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POVZETEK

V seminarski nalogi obravnavamo tematiko starih iger. V teoreticnem delu smo predstavile
najbolj poznane druzabne igre, ki so se jih igrali Ze nasi starsi in stari star§i. V empiri¢nem delu
smo predstavile ugotovitve anketnih vprasalnikov, ki smo jih izvedle med ucenci in njihovimi
star§i. V nadaljevanju smo opisale festival iger. Podrobno smo predstavile njegov finan¢ni

nacrt, priprave na festival, izvedbo festivala in posamezne igre, ki smo jih same izdelale.

Cilj projekta je spodbuditi ucence k igranju iger njihovih starSev in starih starSev. V ta namen
smo v mesecu decembru izvedle festival iger. Pomemben del festivala je bila promocija
inovativnih iger z lokalno tematiko. Osnovno igro smo poimenovale Pr'farski bant. Ime igre
izhaja iz dveh nare¢nih besed. Pr'far je nare¢ni izraz za Spodnjo Idrijo, bant pa v naSem narecju
pomeni kamen. Na festivalu smo izvedle tudi izmenjevalnico igrac, ki je pritegnila vecje Stevilo
mlajsih ucencev. Stare igrace so tako dobile novega lastnika, kar se sklada tudi z idejami o
zmanj$anju mnozi¢ne potro$nje. Festivala se je udelezilo veliko obiskovalcev, ki so festival
dobro sprejeli. Zaradi tega bi Zelele festival naslednje leto ponoviti in ga razsiriti z dodatnimi

dejavnostmi.
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I UvOD

Sodobni trendi v turizmu narekujejo trzenje zgodb in tradicije posamezne destinacije, zato smo
se tudi me odlocile prispevati svoj del k turizmu domacega kraja s predstavitvijo starih iger in
z izdelavo svoje igre, ki bi vkljuCevala poznavanje nasega domacega kraja, z dodanimi QR

kodami pa smo jo skusale priblizati mladim.

Ce ho¢emo trziti stare igre in njihove zgodbe, moramo najprej vedeti, ali je njihovo poznavanje
Se vedno Zivo. Zato smo se odlocile, da v svoji nalogi preverimo, kako dobro poznajo stare igre
odrasli in koliko tega znanja so prenesli na ucence nase Sole. Poleg tega pa smo se odlocile Se
za izvedbo festivala iger, na katerem smo povabile udelezence k igranju nekaterih starih iger,
ki smo jih nekoliko lokalno obarvale, obenem pa smo na festivalu predstavile tudi naso izvirno
igro Pr'farski bant. Da bi pritegnile ¢im vecje Stevilo mlajsih uéencev, smo se odlocile, da
organiziramo $e izmenjevalnico starih igrac, saj predvidevamo, da jih bo zelo pritegnilo, potem
pa se bodo skupaj s starsi ustavili Se pri starih igrah, se skupaj igrali in na ta nacin druzili.
Mogoce jih bo to spodbudilo, da bodo tudi doma sedli h kaksni druzabni igri, saj se nam zdi
zelo pomembno, da se starsi in otroci ¢im ve¢ druzijo, pogovarjajo, ne pa da so prepusceni samo

virtualnemu svetu.



I TEORETICNI DEL

1 METODOLOGUA

V nasi seminarski nalogi smo uporabile naslednje metode dela:

- METODA PREUCEVANIJA LITERATURE

Osnovna metoda raziskovanja je bila metoda preucevanja literature. Obstojeco literaturo smo
preucevale s pomocjo knjig iz Solske knjiznice in spletnih strani. Uporabile smo tudi ustne vire,

saj so nam doloc¢ene informacije povedali starsi, stari star$i ali krajani.

- METODA ANKETIRANJA

Z metodo anketiranja smo zelele preveriti, v kolik$ni meri u¢enci poznajo stare igre in ali se jih
igrajo. Prav tako smo Zelele ugotoviti, v kolik$ni meri se starSi Se igrajo stare igre in ali
prenaSajo znanje o njihovem igranju na svoje otroke. Zaradi tega smo sestavile dva loCena
anketna vpraSalnika. En vprasalnik je bil namenjen ucencem od 6. do 9. razreda, drugi pa

njihovim starSem oziroma starim starSem. Ankete so bile anonimne.

- METODA ANALIZE PODATKOV

Po vrnitvi anket smo ankete za uence in starSe loCeno analizirale, nato pa rezultate Se
primerjale med seboj. Ker ni bilo bistvenih razlik med ucenci od 6. do 9. razreda in odraslimi
med razlicnimi starostnimi skupinami, smo analizirale vse uc¢ence skupaj in prav tako odrasle.

Za boljso ponazoritev rezultatov smo izdelale grafe.
- METODA PRAKTICNEGA DELA
V mesecu decembru smo izvedle festival iger, na katerem smo predstavile svojo hamizno igro,

ki smo jo poimenovale »Pr'farski bant«. V sklopu festivala smo izvedle tudi izmenjevalnico

igrac.



2 HIPOTEZE

V seminarski nalogi smo preverjale naslednje hipoteze:

HIPOTEZA 1: Ucenci ne poznajo pravil starih iger.

HIPOTEZA 2: Ucenci rajsi igrajo interaktivne igre.

HIPOTEZA 3: Odrasli se ne igrajo vec¢ starih iger.

HIPOTEZA 4: Odrasli prenasajo svoje znanje starih iger na otroke.

3 STARE IGRE

V tem poglavju smo predstavile pravila nekaterih iger, ki so se jih igrali nasi star$i in stari star$i,
saj smo zelele obnoviti znanje o izbranih igrah. Opisane igre nam omogoc¢ajo, da se nezavedno
ucimo Stetja, Sirimo besedni zaklad, urimo ravnotezje, koordinacijo in odrivho moc ter
se, gnilo jajce, zemljo krast, ristanc, gumitvist, volkalca, med dvema ognjema, slepe misi,

ravbarji in zandarji in kdo se boji ¢rnega moza.

3.1 PRSTNA IGRA Z VRVICO

Igra ima ve¢ moznih naéinov igranja. Za prvi nacin igranja sta potrebna vsaj dva igralca.
Potrebujemo vrvico, ki je dolga priblizno 1 m. Vrvico nato po doloc¢enem pravilu prepletemo
med rokami. Nato jo prevzame soigralec in jo preplete nekoliko drugace. Vrvico si nato
izmeni¢no podajata. Igro se lahko igra tudi samostojno, in sicer tako, da igralec sestavlja

razli¢ne figure, kot so skodelica, Eifflov stolp, zvezda, stol in druge.

3.2 CLOVEK, NE JEZI SE

Vsak igralec si na zacetku izbere §tiri figurice iste barve in jih postavi na polje, ki je obarvano
enako kot figurice, ki si jih je izbral. Igro zacne tisti, ki po treh metih prvi na kocki vrze $tevilo
6. To naredijo vsi igralci. Potem ko igralec prvic dobi stevilo 6, lahko svojo figuro postavi na
polje pred Startnim mestom in ponovno mece ter naredi ustrezno Stevilo korakov. Nadaljuje
naslednji igralec. Vsak igralec se odlogi, katero od figur bo premaknil. Ce nekdo pristane na

polju, na katerem se nekdo ze nahaja, ga poje, zato se¢ mora drugi igralec vrniti na zacetno polje.



Kdor vrze na kocki 6 pik, lahko ponovno mec¢e. Zmaga tisti, ki prvi pripelje vse svoje figure v

oznacena polja (hisko).

3.3 GNILO JAIJCE

Za to igro potrebujemo najmanj tri igralce. Igralci se posedejo v krog, tako da se lahko gledajo
med seboj. Dolo¢imo prostovoljca, ki bo nosil predmet — gnilo jajce (npr. zmeckan papircek,
kamencek ...). Tisti, ki nosi predmet, hodi okoli kroga in govori: »Kanglica, kanglica vodo drzi,
kdor se ozira, po hrbtu dobi.« Igralec mora predmet ¢im bolj na skrivaj spustiti za hrbet enemu
od soigralcev. Ostali igralci se ne smejo ozirati nazaj, lahko pa tipajo za svojim hrbtom. Ce
igralec zacuti predmet, ga pobere in te¢e za prvim udencem okoli kroga. Ce ga ulovi, potem
gnilo jajce nosi isti u¢enec. Ce pa se uéenec, ki je nosil predmet, prvi usede na prazno mesto,

mora ucenec, ki je ostal brez svojega mesta, nositi jajce.

Slika 1: Gnilo jajce

Vir: http://minisport-si.blogspot.com/2012/11/se-se-spomnite-gnilo-jajce.html

3.4 ZEMLJO KRAST

Za to igro so potrebni najman;j trije igralci. V zemljo, v pesek ali pa s kredo na tla nariSemo
krog in ga razdelimo na toliko delov, kolikor je igralcev. Vsak se postavi v svoj prostor in si
izmisli ime drzave. Izberemo, kdo bo zacel. Tisti, ki me¢e palico na neko polje, zaklice:
»Napadam, napadam drzavo (npr. Ameriko).« Nato vrze pal¢ko na izbrano ozemlje. Igralci se

medtem razbezijo. Igralec, kateremu je palcka padla na njegov kos zemlje, mora stopiti na
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palcko in reci stop. Ob tem se morajo vsi igralci ustaviti. Igralec, ki ima palcko, poskusSa zadeti
katerega izmed soigralcev. Ce mu uspe, si prisvoji del njegovega ozemlja. Ce zgresi, mu zemljo
vzame tisti, ki je bil ciljan. Tocno ozemlje si igralec prisvoji tako, da stoji na svojem ozemlju
in zariSe ¢im globje na ozemlje drugega. Igra se zakljuci, ko eden od igralcev ukrade zemljo

vseh tekmovalcev.

Slika 2: Zemljo krast

Vir: http://www.os-vv.si/index.php/igre-mame/92-zemljo-krast

3.5 RISTANC

Drugac¢ni imeni za to igro so $e tanc Sola ali fu¢. Najprej je potrebno s kredo na tla narisati polje,
ki je sestavljeno iz Sestih kvadratov in enega polkroga. Na zacetku nariSemo zaporedoma tri
enojne kvadrate, nato nariSemo vzporedno dva kvadrata in nato spet samo enega. Na konec
dodamo Se polkrog, ki velja za pocitek. Za zacetek igre potrebujemo majhen kamen. Igra se
pri¢ne tako, da se igralci postavijo v kolono in nato prvi v koloni mecée kamen in poskusa zadeti
prvi kvadratek. Ko kamen pristane v polju, mora prvi igralec skakati po eni nogi do kamna. Na
vzporednih kvadratih lahko igralec stopi na dve nogi, vendar mora paziti, da je vsaka noga v
svojem polju. Kamen mora pobrati, ne da bi stopil na drugo nogo, in se nato obrniti ter spet po
eni nogi priti do zadetka. Ce kamen pristane na sedmem polju (polkrogu), se lahko tam spoéije
in po kratkem premoru nadaljuje igro. Ce kamenc¢ka ne vrzemo v pravi kvadrat ali med
skakanjem prestopimo Crte, je na vrsti drugi igralec. Zmaga igralec, ki uspe$no zadene vse

kvadrate in brez napak odskace celotno progo.


http://www.os-vv.si/index.php/igre-mame/92-zemljo-krast

3.6 GUMITVIST

Za igro gumitvist so potrebni vsaj trije igralci. Potrebujemo veliko elasti¢no vrvico, Ki jo nato
zavezemo skupaj. Dva igralca stojita z razkoracenimi nogami znotraj elastike in jo drzita
napeto. Na zacCetku igre imata igralca, ki drZita elastiko, le-to pri gleznjih, nato pri kolenih, pod
zadnjo platjo, na pasu, pod prsmi, pod pazduho, na vratu, pod usesi in na koncu celo dvignjeno
nad glavo. Ostali igralci skacejo preko elastike po dolo¢enih pravilih. Ko se igralec, ki skace,

zmoti, igralci med seboj zamenjajo mesta.

3.7 KDO SE BOJI CRNEGA MOZA?

V skupini se dolo¢i ¢rnega moza. Ta se postavi na en konec prostora, ostali se razporedijo po
nasprotnem koncu. Crni moz zakri¢i: »Kdo se boji &rnega moza?« Ostali pa mu v zboru
odgovorijo: »Nobeden.« Crni moz nato vprasa: »Kaj pa ¢e pride?« Ostali igralci odgovorijo:
»Pa zbezimo.« Potem se zapodijo drug proti drugemu. Crni moZ mora v napadu nekoga ujeti.

Tako postaneta dva ¢rna moza. To se nadaljuje, dokler niso vsi igralci ¢rni mozje.
3.8 VOLKALCA

Potrebujemo igralno desko za igro, 2 temni figuri, ki sta volkova, in 20 svetlih figur, Ki
predstavljajo ovce. Volkova postavimo na vogelni polji barvnega kvadrata. Ovce pa razdelimo
tako, da ostanejo proste Stiri tocke na obeh straneh volkov. Volk se lahko premika po vseh
poljih. Ovco lahko poje, ¢e jo preskoci. Ovce se lahko premikajo naprej in postrani, nazaj pa
ne. Ce imajo ovce na koncu igre le osem figur, so zmagali volkovi, &e pa ovce spravijo v barvni

kvadrat devet figur, so zmagale ovce.

Slika 3: Volkalca
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Avtorica fotografije: Tina UrSi¢
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3.9 MED DVEMA OGNJEMA

Skupina se razdeli v dve mostvi. Igrisce je pravokotne oblike in po sredini razdeljeno natan¢no
na polovico. Vsaka polovica predstavlja polje ene ekipe. VVsaka ekipa izbere po enega "konzula"
— igralca, ki se postavi na zunanji rob polja nasprotne ekipe. Konzul si preko nasprotnega polja
s svojo ekipo podaja zogo. Cilj metanja zoge je zadeti igralca nasprotne ekipe. Ko je igralec
zadet, se pridruzi svojemu konzulu na zunanjem robu. Ce igralec nasprotne ekipe Zogo v letu
ulovi, preide Zoga v roke njihove ekipe. Sedaj ta zatne z zbijanjem nasprotnikov. Zoga preide
k nasprotni ekipi tudi v primeru, ¢e tisti, ki mece zogo, stopi ¢ez Crto, ki oznacuje igrisce —
"naredi prestop". Ko ima ekipa v polju samo Se enega igralca, sme v polje stopiti konzul in tam

nadaljevati igro. Zmaga ekipa, ki prva spravi iz polja vse nasprotne igralce.

3.10 SLEPE MISI

Igra se odvija tako, da izbrani slepi misi okoli o¢i zavezemo trak tako trdno, da ne more videti.
Potem jo zavrtimo okoli osi, ostali igralci pa se razbezijo. Bistvo igre je, da misko lahko cukajo,
jo klic¢ejo. Miska se seveda spotika in zaletava, a ko nekoga ujame, je igra koncana. Igro pa

lahko otezimo s tem, da mora miska Se prepoznati tistega, ki ga je ujela.

3.11 RAVBARIJI IN ZANDARIJI

Za to igro potrebujemo vecje Stevilo igralcev, ki se razdelijo v dve skupini. Skupina zandarjev
(policajev) poskusa ujeti ravbarje (tatove). Ujeti razbojniki morajo v zapor (majhen in dolocen
del 1igrisca), kjer ostanejo do konca igre. Ravbarji se lahko skrijejo v ravbarsko jamo, ki
predstavlja zato¢isCe za ravbarje. V omenjeni jami ne smejo biti vsi ravbarji, saj je tako igre

konec.



1l EMPIRICNI DEL

4 ANALIZA ANKET

Odlocile smo se, da bomo izdelale dve razli¢ni anketi, eno za osnovnoS$olce od 6. do 9. razreda

1n eno za starSe oziroma stare starse.

4.1 ANKETIRANJE UCENCEV

Anketne vprasalnike smo razdelile u¢encem od 6. do 9. razreda. Vprasalnik je vseboval devet
vprasanj, ki so bila vetinoma zaprtega tipa. Stevilna vprasanja so imela podvprasanja, ki so
sprasevala po utemeljitvi odgovora. Tri vprasanja so bila odprtega tipa, pri cemer smo ucence
spraSevale po njihovem lastnem mnenju in utemeljitvah. Anketiranje je potekalo v mesecu
oktobru, nato pa smo v novembru in decembru zbrane podatke analizirale. VVrnjenih je bilo 100
anketnih vprasalnikov. Noben vprasalnik ni bil neveljaven. Pri analizi rezultatov med ucenci
posameznih razredov ni bilo opaziti ve¢jih razlik, zato smo prikazale le skupno analizo

rezultatov.

Grafikon 1: Ali se ucenci igrajo stare igre?

Ali se u€enci igrajo stare igre?

= DA = NE

75 ucencev (69 %) je obkrozilo, da se Se danes igrajo stare igre, le 25 (31 %) jih je odgovorilo,
da se jih ne igra. Igrajo se veliko razli¢nih iger, kot so zemljo krast, gnilo jajce, ¢lovek, ne jezi

se, mamica, koliko je ura, volkalco, ristanc, palcke, karte, gumitvist in Sah.



Grafikon 2: Ali so ucence odrasli naucili kaksno staro igro?

Ali so ucence odrasli naucili kakSno staro igro?

= DA = NE

Vecji del uc¢encev je odgovoril, da so jih starsi naucili kaksno staro igro. Vecina otrok pravi, da
so jih starsi naucili eno od naslednjih iger: volkalca, slepe misi, ¢lovek, ne jezi se, Sah, remi,
zemljo krast, vojna, koSarka, kdo se boji ¢rnega moza, karte, osel, ristanc, kamenckanje,

laznivec in lustik.

Pri tretjem vprasanju so ucenci odgovarjali na vprasanje, kako dobro poznajo posamezne
zapisane igre. Najbolj poznajo med dvema ognjema, kdo se boji érnega moza in ¢lovek, ne jezi
se, medtem ko najslabSe poznajo igre ravbarji in Zandarji, ali je kaj trden most, gumitvist in

kamenckanje.

Grafikon 3: Poznavanje igre volkalca

Ali uéenci poznajo igro volkalca?

= DA = NE



Grafikon 4: Poznavanje igre ristanc

Ali uéenci poznajo igro ristanc?

= DA = NE

Pri Cetrtem vpraSanju smo ucence vprasale, kateri igri prikazujeta sliki. Kar 99 % vprasanih je
prepoznalo igro volkalca, medtem ko je igro ristanc poznalo 91 % vprasanih. Menimo, da je za
manjsi delez poznavanja igre ristanc krivo tudi to, da ucenci poznajo pravila te igre, vendar ne
poznajo imena zanjo. Po drugi strani pa nas je presenetil velik delez ucencev, ki so pravilno

prepoznali igro volkalca, saj smo pricakovale slabSe poznavanje.

Peto in Sesto vpraSanje sta se nanasali na poznavanje pravil igre ravbarji in Zandarji. Ve€ina
ucencev je odgovorila, da ne pozna pravil omenjene igre. Prav tako jih je le 36 % pravilno
odgovorilo, da gre za igro na prostem, medtem ko so drugi odgovorili, da gre za bodisi namizno

bodisi racunalnisko igro.

Grafikon 5. Katere vrste iger najraje igrajo ucenci?

Katere vrste iger najraje igrajo ucenci?

= racunalniske  ® namizne = igre na prostem
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Pri sedmem vprasanju nas je zanimalo, katere vrste iger ucenci igrajo najraje. Nekaj manj kot
polovica (45 %) jih je odgovorila, da najraje igrajo igre na prostem. Pri racunalniskih in
namiznih igrah pa sta deleza odgovorov precej podobna. Rezultati so nas presenetili, saj smo

menile, da bodo racunalniske igre izrazito prevladovale.

Pri osmem vpraSanju smo sprasevale po njihovih najljubsih igrah. Med svoje najljubse igre so
uvrstili Stevilne ra¢unalniske (npr. Minecraft, Farming Simulator, Fortnite ...) in namizne igre
(npr. Activity, remi, tarok, enka ...). Med pogostimi odgovori so se pojavljale tudi razne Sportne

igre, kot sta koSarka in nogomet.

Pri zadnjem vpraSanju smo ucence sprasevale, katere igre so po njihovem mnenju najbolj
popularne. Odgovori so bili podobni odgovorom v pretekli nalogi, saj so Stevilni naSteli Ze

omenjene rac¢unalniSke in druzabne igre ter igre na prostem.

4.2 ANKETIRANJE STARSEV IN STARIH STARSEV

Anketne vprasalnike smo razdelile uéencem od 6. do 9. razreda, ki so jih odnesli svojim starSem
oziroma dedkom ali babicam. Vseboval je Sest vprasanj, ki so bila ve¢inoma zaprtega tipa.
Stevilna vprasanja so imela podvprasanja, ki so sprasevala po utemeljitvi odgovora. Eno izmed
vprasanj je bilo odprtega tipa, pri cemer smo starSe in stare starSe spraSevale po njihovem
lastnem mnenju in razlogih zanj. Anketiranje je potekalo v mesecu oktobru, nato pa smo v
novembru in decembru analizirale zbrane podatke. Vrnjenih je bilo 73 anketnih vprasalnikov,
od tega 6 neveljavnih, ki so bili izkljuceni iz nadaljnje analize. Tako smo analizirale 67 anketnih
vprasalnikov. Med temi vpraSalniki je bilo v starostni skupini od 30 do 39 let 9 zensk in 1
moski, v starostni skupini od 40 do 49 let je na vprasalnik odgovorilo 38 Zensk in 12 moskih, v
skupini od 50 do 59 so odgovarjale 4 Zenske in en moski, v starosti od 60 do 69 je na vprasalnik
odgovarjala ena Zenska, prav tako v starostni skupini nad 70 let. Anketirance smo vprasale tudi
po spolu in starosti. Ugotovile smo, da ni bistvenih razlik med spoloma ali posamezno starostno

skupino glede na to, katere igre so se igrali in s kom.

V nadaljevanju predstavljamo analizo posameznih vpraSanj s kratkimi interpretacijami

dobljenih rezultatov.
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Grafikon 6: Katere igre so se anketiranci igrali v otrostvu?

Katere igre so se anketiranci igrali v otrostvu?
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V sklopu prvega vprasanja smo ugotovile, da so se anketiranci v otro§tvu najpogosteje igrali
igri gnilo jajce in ¢lovek, ne jezi se, najmanj pogosto pa so se igrali igro kamenckanje in prstno
igro. Na dobljene rezultate lahko vpliva tudi to, da morda nekateri star$i niso poznali teh iger

pod zapisanim imenom, saj se za omenjeni igri pojavlja ve¢ poimenovan,;.

Grafikon 7: Ali se katero igro anketiranci igrajo Se danes?

Ali se katero igro anketiranci igrajo Se danes?

= DA = NE
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Pri analizi drugega vpraSanja smo si pomagale s tortnim diagramom. Ugotovile smo, da se kar
87 % anketirancev stare igre igra Se danes, le 13 % pa ne. V primeru, da so anketiranci izbrali
odgovor da, so morali odgovoriti Se na podvprasanje, pri katerem je bilo potrebno nasteti
konkretne igre, ki se jih Se igrajo. Anketiranci Se najpogosteje igrajo igre ¢lovek, ne jezi se,
prstna igra z vrvico, ristanc, gumitvist, zemljo krast, slepe misi, gnilo jajce, kdo se boji ¢rnega

moza, volkalca in med dvema ognjema.

Pri tretjem vprasanju smo preverjale mnenja o tem, ali bi se morale stare igre ohraniti ali ne.
Skoraj vsi anketiranci so odgovorili, da bi se morale stare igre ohraniti, saj je v danaSnjem casu
preve¢ uporabe sodobnih tehnologij. Dodatno so navedli, da se starih iger ne sme pozabiti, ker
S0 zanimive, ker spodbujajo otroke k druzenju z vrstniki, ker se preko iger naucijo spretnosti,
ker so poucne, ker so del naSe kulturne dediS¢ine in ker spodbujajo natancnost ter upostevanje

pravil.

Grafikon 8: Ali anketiranci poznajo igre danasnjih ucencev?

Ali anketiranci poznajo igre danasnjih ucencev?

= DA = NE

Cetrto vprasanje je temeljilo na igrah dana$njih uencev. Zanimalo nas je, kako dobro
anketiranci poznajo igre, ki se jih igrajo danasnji uc¢enci. 24 % anketirancev ne pozna iger, ki

se jih danes igrajo ucenci, medtem ko jih je kar 76 % odgovorilo, da pozna danas$nje igre.
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1z rezultatov lahko sklepamo, da ve¢ina odraslih meni, da pozna igre svojih otrok. V sklopu
tega vprasanja so morali anketiranci podati tudi konkretna imena iger, ki se jih igrajo njihovi
otroci. Nasteli so predvsem razli¢ne aktualne racunalniske igre ali razli¢ne Sportne druzabne

igre (npr. koSarka, nogomet).

Grafikon 9: S kom so se anketiranci igrali?

S kom so se anketiranci igrali?

® s prijatelji = zdruZino =sami

Pri petem vpraSanju so anketiranci odgovarjali na vprasanje, s kom so se v otros$tvu najraje
igrali. 81 % anketirancev se je v otrostvu najraje igralo s prijatelji, 15 % z druzino, Stirje odstotki
anketirancev pa so odgovorili, da so se najraje igrali sami. Opazimo lahko, da se je vecina
anketirancev igrala v druzbi vrstnikov ali starSev, saj so prevladovale druzabne igre, pri katerih
se je za igranje potrebovalo vecje Stevilo igralcev. Danes pa prevladujejo predvsem

racunalniske igre, ki jih veinoma igra samo en igralec.
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Grafikon 10: Ali anketiranci poznajo volkalco?

Ali anketiranci poznajo volkalco?

= DA = NE

Grafikon 11: Ali anketiranci poznajo ristanc?

Ali anketiranci poznajo ristanc?

= DA = NE

Pri Sesti nalogi smo si pomagale s slikami dveh iger. Na prvi sliki smo prikazale igro volkalca.
Ugotovile smo, da kar 99 % anketirancev pozna igro na sliki, le en odstotek igre ne pozna. Na
drugi sliki smo prikazale igro ristanc. Ugotovile smo, da 84 % anketirancev igro pozna, 16 %
pa ne. Igro volkalca tako pozna ve¢ina anketirancev, saj je bila zelo poznana v lokalnem okolju.
Poleg tega pa ni zahtevala posebnih pripomockov, zato so se jo lahko igrali skoraj povsod.
Dobro so poznali tudi igro ristanc. Morda nekateri anketiranci niso poznali igre pod takim

imenom, saj se uporablja tudi poimenovanji tanc $ola in fug.
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Ugotovile smo, da so se anketiranci v mladosti igrali Stevilne druzabne igre, med katerimi
prevladujeta predvsem ¢lovek, ne jezi se in gnilo jajce. Stevilne stare igre se anketiranci igrajo
Se danes. Najpogosteje se igrajo ¢lovek, ne jezi se, prstna igra z vrvico, ristanc, gumitvist,
zemljo krast, slepe misi, gnilo jajce, kdo se boji ¢rnega moza, volkalca in med dvema ognjema.
Ugotovile smo, da odrasli anketiranci menijo, da je potrebno stare igre ohraniti, saj so pou¢ne
in spodbujajo druzenje z vrstniki ter krepijo razlicne spretnosti. Prav tako smo ugotovile, da
starSi menijo, da precej dobro poznajo igre njihovih otrok, med katerimi prevladujejo razli¢ne
racunalniske igre. Anketiranci so odgovorili, da so se v mladosti igrali predvsem v druzbi
vrstnikov ali starSev, redkeje pa so se igrali sami. S pomocjo anketnega vprasalnika smo
ugotovile, da anketiranci razmeroma dobro poznajo stare igre, se jih pogosto $e vedno igrajo in

se zavedajo pomena ohranjanja omenjenih iger.
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4.3 REZULTATI IN INTERPRETACIA

HIPOTEZA 1: Ucenci ne poznajo pravil starih iger.

Hipotezo smo preverjale s tretjim, Cetrtim, petim in Sestim vpraSanjem na anketnem vprasalniku
za ucence. Ugotovile smo, da ucenci najbolje poznajo igre med dvema ognjema, kdo se boji
¢rnega moza in ¢lovek, ne jezi se, medtem ko najslabSe poznajo igre ravbarji in Zandarji, ali je
kaj trden most, gumitvist in kamenckanje. S Cetrtim vpraSanjem smo ugotovile, da ucenci
razmeroma dobro prepoznajo igri volkalca in ristanc, medtem ko smo s petim in Sestim
vpraSanjem potrdile, da u¢enci slabo poznajo pravila za igro ravbarji in Zandarji. Hipotezo lahko

torej le delno potrdimo.

HIPOTEZA 2: Ucenci rajsi igrajo interaktivne igre.

Hipotezo smo preverjale z zadnjimi tremi vprasanji na anketnem vprasalnik za ucence.
Ugotovile smo, da nekaj manj kot polovica anketiranih najraje igra racunalniske igre, medtem
ko so ostali odgovorili, da se najraje igrajo druzabne igre in igre na prostem. Hipoteze zato ne

moremo Vv celoti potrditi, ¢eprav so racunalniske igre pri uc¢encih zelo popularne.

HIPOTEZA 3: Odrasli se ne igrajo ve¢ starih iger.

Hipotezo smo preverjale z drugim vpraSanjem v anketnem vpraSalniku za odrasle. Ugotovile
smo, da se vecina anketirancev (87 %) Se danes igra stare igre, le 13 % pa se teh iger ne igra
veé. Med igrami, ki se jih Se igrajo, so najpogosteje nasteli igre: ¢lovek, ne jezi se, prstna igra
z vrvico, ristanc, gumitvist, zemljo krast, slepe misi, gnilo jajce, kdo se boji ¢rnega moza,

volkalca in med dvema ognjema. S tem lahko hipotezo ovrZzemo.

HIPOTEZA 4: Odrasli prenasajo svoje znanje starih iger na otroke.

Skoraj vsi odrasli anketiranci so odgovorili, da bi morali stare igre ohraniti, saj je v dana$njem
Casu prevec uporabe sodobnih tehnologij. Dodatno so navedli, da se starih iger ne sme pozabiti,
ker so zanimive, ker spodbujajo otroke k druzenju z vrstniki, ker se preko iger naucijo
spretnosti, ker so poucne, ker so del nase kulturne dedisCine in ker spodbujajo natan¢nost ter
upoSstevanje pravil. Preko anketnega vprasalnika za u¢ence smo ugotovile, da u¢enci zares dokaj
dobro poznajo stare igre, kar pomeni, da starSi resni€no prenaSajo to znanje na svoje otroke.
Otroci pa se lahko teh iger dodatno naucijo tudi v vrtcu in Soli. Z zbranimi podatki lahko

hipotezo potrdimo.
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5 FESTIVAL IGER

V sklopu projekta smo se odlocile, da izvedemo festival iger, na katerem smo predstavile
izvirne igre z lokalnimi tematikami. Da bi privabile tudi mlajSe u€ence, ki jih omemba starih
iger ne pritegne, smo organizirale izmenjevalnico igra¢. Festival smo povezale s tradicionalnim
praznicnim dogodkom na nasi Soli, na katerem priredimo novoletni sejem in tombolo. O

dogodku smo napisale tudi objavo na spletni strani, ki je dostopna na povezavi (https://www.os-

spidrija.si/festival-iger/).

5.1 FINANCNA KONSTRUKCIJA

Festival je potekal v prostorih nase osnovne Sole, zato nam ni bilo potrebno najeti nobenega
dodatnega prostora. Sredstva za okrasitev in izdelavo iger smo ¢rpale predvsem iz finanénih
sredstev Sole, nekaj materiala smo prispevale tudi same. Za nacrtovanje in izvedbo festivala

smo porabile veliko svojega Casa, saj smo se dobile vsak ponedeljek od oktobra dalje.

Sola primarno ni trzna institucija, zato nasa prireditev ni bila usmerjena v pridobivanje dobicka.
Zelele pa smo predstaviti svoje lastne igre in z njimi seznaniti $ir§o mnozico. Udelezba na
festivalu je bila za obiskovalce brezplacna. Izmenjevalnica igra¢ je temeljila na medsebojni
izmenjavi igra¢ med ucenci. Da so si lahko izbrali svojo igraco, so potrebovali kupon, ki so ga
prejeli, ¢e so predhodno sami prinesli svojo igraco. Pripravile smo tudi predstavitev iger.
Krajani so si lahko brezpla¢no ogledali in se igrali igre, ki smo jih pripravile. V sklopu
prireditve je potekala tudi tradicionalna tombola. Kot spremljevalni program prireditve je
potekal novoletni sejem z izdelki nasSih ucencev, s ¢imer Smo zbirali prostovoljne prispevke.

Izkupicek tombole in novoletnega sejma smo namenili Solskemu skladu.

Igra Pr'farski bant bi se lahko v prihodnje podarjala kot promocijsko darilo Sole. Obenem pa bi
jo lahko, v sodelovanju s Turistiénim drustvom Fara, trzili kot lokalno igro. Cena igre bi znasa
med 10 in 15 evri. Dobrodoslo bi bilo tudi sodelovanje s turisticnim druStvom na podrocju
izvedbe festivala, saj bi tako lahko privabili §irSo mnozico ljudi. Ponovna izvedba taksnega
festivala bi bila dobrodosel dodatek k prireditvam, ki se v ob¢ini odvijajo v mesecu decembru.
V prihodnjih letih bi lahko uvedle tudi vstopnino v obliki prostovoljnih prispevkov. Prav tako
bi lahko pripravile dodatne aktivnosti za ucence (npr. poslikava obraza, stojnice z vroco

cokolado in piskoti ...).
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5.2 IZMENJEVALNICA IGRAC

Izmenjevalnico igra¢ smo pricele z obvestilom o zbiranju igra¢. Obvestilo smo prebrale po
Solskem zvo¢niku. Vsak otrok je lahko prinesel ohranjeno in neposkodovano igraco ter v
zameno dobil kuponcek z logotipom festivala, ki ga je na izmenjevalnici igrac lahko izkoristil

in z njim izbral neko novo igraco.

Slika 4: Primer kupona

Kupon za eno igraco

Na dan festivala, v Cetrtek, 12. 12., smo okrasile jedilnico in namestile igrace na svoja mesta.
Igrace smo ovrednotile glede na njihovo velikost in okvirno ceno. Dolocene igrace so bile
vredne dva kupona, vecina igrac je bila vrednih en kupon, pri manjsih igra¢ah pa so uenci
dobili dve igraci za en kupon. Ko si je otrok izbral igrao, nam je dal kuponcek in si igraco vzel.
Udelezenci festivala so pot nadaljevali v telovadnico, kjer so se udelezili tradicionalne tombole.
Organizatorke smo se izmenjevale na 30 minut. Najprej so bile dolo¢ene ucfenke na
izmenjevalnici igra¢ in druge pri promociji iger, nato smo se med seboj zamenjale. Igrace, ki

so ostale, smo razdelile v oddelke podaljsanega bivanja.

Slika 5: Izmenjevalnica igrac

Avtorica: Tina Ursi¢, 2019.
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Izmenjevalnica igrac je pritegnila veliko mlaj$ih u€encev in njihovih starSev, ki smo jih nato
povabile k igranju pripravljenih iger. S tem smo Zelele doseci, da se tudi najmlajsi ucenci

seznanijo z nekaterimi tradicionalnimi druzabnimi igrami.

5.3 PREDSTAVITEV LASTNIH IGER

Na festival iger smo se zacele pripravljati ze kar nekaj tednov prej. Dogovorile smo se, katere
igre bomo predstavile na nasem festivalu. lzdelale smo igro, ki se imenuje Prfarski bant.
Narejena je na podlagi zemljevida Spodnje Idrije. Nanj smo narisale polja in posamezna polja
oznacile z oranzno oziroma modro barvo. Oranzna polja so pomenila vprasanja, ki temeljijo na
poznavanju naravne in kulturne dedis¢ine Spodnje Idrije. Na polja smo prilepile tudi QR kodo,
v kateri se je skrival namig za reSitev posameznega vpraSanja. Modra polja so pomenila razli¢ne
naloge ali izzive, ki so temeljila na znacilnostih in znamenitostih Spodnje Idrije. Po poljih se
premikamo s pomocjo figur, ki so obarvani kamni (nare¢no »banti«). Da bi bila igra zanimiva
tudi za ljudi, ki ne Zivijo v domacem kraju, smo na polja nalepile QR kodo, v kateri se skriva

namig za reSitev posameznega vprasanja.

Slika 6: Igra pr'farski bant

oREARSK] BANT -

Avtorica: Tina Ursi¢, 2019.

Izdelale smo tudi igro, ki je narejena tako kot igra krizci in krozci, le da smo namesto krizcev
in krozcev iz modelirne mase naredile Zlikrofe, iz blaga pa sesile $ajblcke. Sajbleki (glineni

svecniki) in Zlikrofi (tradicionalna jed) so pomemben del nase kulturne dedis¢ine.
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Tretja igra, ki smo jo izdelale, je igra spomin. Na spominu so predstavljene znamenitosti
Spodnje Idrije, Idrije in njune okolice.

Slika 7: Igra spomin

Avtorica: Tina Ursi¢, 2020.

Pripravile smo tudi druge stare druZabne igre. Na eno od miz smo postavile tudi staro igro, ki
je znacilna za naSe kraje. Imenuje se volkalca in je igra, ki se jo lahko igrata dva igralca. Na tla

smo z lepilnim trakom pripravile polje za igro ristanc.

Izdelale smo tudi nekaj usmerjevalnih tabel, ki so udelezencem festivala pomagale pri
orientaciji po razli¢nih prizoris¢ih (npr. proti ucilnici, kjer je potekala izmenjevalnica igrac,
jedilnici, kjer je potekala predstavitev iger, preddverju, kjer je potekal novoletni sejem, in
telovadnici, kjer je potekala tombola). Na dan festivala smo se ob Stirinajstih dobile v prostorih
jedilnice, da bi vse pripravile. Najprej smo priprave in dekorirale jedilnico. Na okna jedilnice
smo zalepile belo kopreno in nanjo ter na steno zraven obesile modre luc¢ke. Druge stene smo
okrasile z naravnimi okraski iz suSenih pomaran¢ in cimetovih pal¢k. Nad vhodom jedilnice
smo obesile napis, na katerem je pisalo »festival iger«. Mize, ki so nam $e ostale v jedilnici,
smo razporedile in k vsaki dodale toliko stolov, kolikor igralcev je bilo potrebnih za posamezno
igro. Na vsako mizo smo postavile eno od iger, zraven pa Se navodila. Na tla smo narisale
igralno povrsino za ristanc. Nasa jedilnica je bila pripravljena. Ko so zaceli prihajati prvi
obiskovalci, smo vsakemu posebej predstavile nas§ projekt in inovativne igre. Igralcem smo
dodatno pomagale pri igranju iger.
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IV ZAKLJUCEK

Na osnovi analize anketnih vpraSalnikov smo ugotovile, da u¢enci razmeroma dobro poznajo
pravila starih iger. Prav tako smo spoznale, da so raunalniske igre zelo popularne pri uc¢encih,
vendar se v veliki meri Se vedno igrajo namizne igre ali igre na prostem. Rezultati analize anket
odraslih so pokazali, da se odrasli $e¢ vedno igrajo igre svojega otrostva in da pravila iger
prenasajo tudi na svoje otroke. Naucile smo se, da se ucenci in njihovi starsi radi druzijo ob
druzabnih igrah, ker se ob tem zabavajo in hkrati ucijo. Festival je uspel in namen spodbujanja
druzenja je bil uspes$no dosezen. Nase temeljno spoznanje ob koncu projekta je, da si je v
danasnjem cCasu Se vedno treba vzeti ¢as za socloveka, pri ¢emer nam lahko pomagajo tudi

zanimive in poucne igre nasih dedkov in babic.
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SEZNAM PRILOG

PRILOGA A: Anketa za odrasle

ANKETA

Ucéenke 7. a razreda sodelujemo v projektu Turizmu pomaga lastna glava. Nasa tema
raziskovanja je igre nekoc in danes, zato vas prosimo za sodelovanje v tej anketi.

STAROST: 30-39 40-49 50-59 60-69 nad70
SPOL: Zenski  moski

1. Katere igre ste se igrali v otrostvu? Moznih je vec odgovorov.
a) Ristanc

b) Volkalca

c) Zemljo krast

d) Kdo se boji érnega moza?

e) Alije kaj trden most?

f)  Gumitvist

g) Prstnaigra z vrvico

h) Med dvema ognjema

i) Gnilo jajce

j) Slepe misi

k) Kamenckanje

) Clovek, ne jezi se

m) Ravbarji in Zandarji

n) Drugo:

2. Alise katero igro igrate Se danes?
a) Da
b) Ne

Ce ste odgovorili z da, zapisite katero:

3. Ali mislite, da bi se stare igre morale ohraniti? Utemeljite odgovor.




4. Ali poznate kaksno igro, ki jo igrajo danasnji ucenci?
a) Da
b) Ne

Ce ste odgovorili z da, zapisite katero:

5. S kom ste se v otrostvu najraje igrali? ObkrozZite en odgovor.
a) S prijatelji

b) ZdruZino

c) Sami
d) Drugo:

6. Kateri igri prikazujeta sliki?
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a) Ristanc/tancula a) Gumitvist
b) Volkalca b) Ristanc/tancula
c¢) Zemljo krast ¢) Kamenckanje

Hvala za sodelovanje.



PRILOGA B: Anketa za u¢ence

ANKETA

Ucenke 7. a razreda sodelujemo v projektu Turizmu pomaga lastna glava. Nasa tema
raziskovanja je igre nekoc in danes, zato te prosimo za sodelovanje v tej anketi.

Obkrozi, kateri razred obiskujes: 6.r.  7.r. 8.r. 9.r.
Spol: Zenski  moski
1. Alise kdaj igras stare igre?

a) Da
b) Ne

Ce da, napisi katere:

2. Ali so te starsi/stari starsSi naudili kaksno staro igro?

a) Da
b) Ne

Ce je odgovor da, zapisi katero:

3. V preglednici oznaci, kako dobro poznas posamezno igro.

igra ne poznam sem Zze slisal zanjo delno poznam dobro poznam

Ristanc

Volkalca

Zemljo krast

Kdo se boji ¢rnega moza?

Ali je kaj trden most?

Gumitvist

Prstnaigra z vrvico

Med dvema ognjema

Gnilo jajce

Slepe misi

Kamenckanje

Clovek, ne jezi se

Ravbarji in Zandarji




4. Kateri igri prikazujeta sliki?

6 7
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a) Ristanc/tancula a) Gumitvist
b) Volkalca b) Ristanc/tancula
¢) Zemljo krast ¢) Kamenckanje

5. Katere vrste je igra RAVBARII IN ZANDARII?
a) namizna b) ra¢unalniska

c) igra na prostem d) ne vem

6. Kaksna so pravila igre ravbariji in Zandarji?

7. Katere vrste iger najraje igras?
a) raCunalniske b) namizne
c) igre na prostem

8. Katera je tvoja najljubsa igra? Zakaj? Utemelji svoj odgovor.

9. Katera igra je po tvojem mnenju danes najbolj priljubljena med mladimi? Zapisi
odgovor.

Hvala za sodelovanje.



POVZETEK

SOLA: JVIZ Spodnja Idrija — Spodnja Idrija, Solska ulica 9, 2581 Spodnja Idrija
Telefon: (05) 377 47 00 Fax: (05) 377 47 01 e-mail: ospidrija@arnes.si
NASLOV RAZISKOVALNE NALOGE: PR'FARSKI BANT

Avtorice: Larisa Pirih, 7. a
Zana Kordi¢, 7. a
Katerina Veljanoska, 7. a
Karin Pislar, 7. a
Julija Rupnik, 7. a

Mentorici: Tina Ursi¢ (magistrica prof. geografije in pedagogike) in Jasna Skerget (prof.
geografije in zgodovine)

Povzetek: Festival je v vsakem kraju turisticna ponudba, ki praviloma najprej pritegne lokalno
prebivalstvo, séasoma pa lahko preraste v festival, ki pritegne tudi ljudi iz drugih krajev. Razvoj
turizma v obcini Idrija, kamor spada tudi Spodnja Idrija, ni zanemarljiv, saj je poznan festival
¢ipk v poletnih mesecih, turisticno pa je mesto privlacno tudi zaradi tradicije rudarstva. Spodnja
Idrija ima svoje turisti¢ne zanimivosti, med katerimi sta najbolj znani Kendov dvorec in cerkev
Marije na Skalci. Med snovno dedi$¢ino kraja spadajo tudi Sajbljcki (majhni glineni svec¢niki),
znacilni zgolj za Spodnjo Idrijo, ki jih trZi lokalno turisti¢éno drustvo.

Namen naSe naloge je ohranitev starih iger, ki bi vzpodbudile druZenje med razlicnimi
generacijami. V ta namen smo izvedle festival iger. V sklopu festivala smo izdelale in
predstavile lastno igro, ki se nanasa na naravno in kulturno dedis¢ino Spodnje Idrije. Ker smo
zelele izvedeti, ali se uCenci Se igrajo igre, ki so jih igrali njihovi starsi, smo med njimi izvedle
anketo. Prav tako smo anketo izvedle tudi med njihovimi starsi, saj nas je med drugim zanimalo,
ali star$i znanje o starih igrah prenasajo na svoje otroke. Postavile smo hipoteze, ki smo jih na
podlagi anket potrdile ali ovrgle. V nalogi smo opisale stare igre, ki se igrajo Se danes, festival
starth iger in izmenjevalnico igrac, ki smo jo izvedle na Soli. Predvidevale smo finan¢no
konstrukcijo lastne igre.

Nalogo je mogoce dobiti na Solski spletni strani in v Solski knjiznici. 1zvod imajo tudi avtorji
in mentorji.

Kljuéne besede: festival, stare igre, izmenjevalnica igra¢, prifarski bant, Spodnja Idrija



Nacrt predstavitve na turisti¢ni trznici:

Ucenke 7. a razreda smo se odloCile, da izvedemo festival starih iger, na katerem smo
predstavile igre, ki smo jih izdelale same. Nekatere znane igre smo spremenile tako, da smo jih
lokalno obarvale. NaSa povsem lastna igra pa se imenuje Pr’farski bant. Ta druzabna igra je
tako pouc¢na kot zabavna. Pouc¢na zato, ker se vprasanja v igri nanasajo na domaci kraj, zabavna
pa zato, ker je druzenje med razli¢nimi generacijami ljudi samo po sebi zabavno. Igro smo
poimenovale Pr’farski bant, kar izhaja iz lokalnega nare¢ja. Narejena je na podlagi zemljevida
Da bi bila igra zanimiva tudi za ljudi, ki ne zivijo v domacem kraju, smo na polja nalepile QR
kodo, v kateri se skriva namig za reSitev posameznega vpraSanja.

Na festivalu smo se skupaj s starsi in vrstniki igrali spomin, krizce in kroZzce, ristanc, pr’farski
bant in druge druzabne igre. MlajSe ucence smo na festival privabile z izmenjevalnico igrac.
Igrace, s katerimi se otroci niso vec igrali, so tako dobile novega lastnika.

Pr’farski bant in druge lokalno obarvane igre bomo predstavile tudi na turisticni trznici.
StarejSe obiskovalce nakupovalnega centra bomo popeljale v ¢as otroStva, medtem ko bomo
mlajse obiskovalce za kratek Cas odtegnile od virtualnega sveta. Za predstavitev na trznici bomo
uporabile stojnico, ki bo okraSena z napisom. Na njej bomo imele tudi zloZenke, ki bodo

podrobno predstavile na$ festival in izdelane igre.



